Svenska Roda Korset
UNGDOMSFORBUNDET

Dilemmaspelet - for monter och mdassor

- Tips fér dig som ska anvénda dilemmaspelet p& en méssa/skola/event

Att ha med

Dilemmaspelet (laminerade blad i A4), pennor, svarskuponger, snére att hédnga upp bladen i, sax, tejp,
eventuellt rétt tyg att ha som bakgrund. Medlemsvérvarlistor (ev. dator), listor fér att notera om né&gon &r
intresserad av att bli frivillig, samt flyers och informationsbroschyrer. Fraga kansliet efter nationellt och
editerbart material.

Forberedelser

Séatt upp spelet p& en vikvéigg/skérmar eller pa en véigg. Spelet bestar av 15 laminerade A4 och bér
sitta i nummerordning 1-14. Den sista &r onumrerad och beréttar lite mer om spelet och om Réda Korsets

Ungdomsférbund. Klipp gdrna till 5 snéren och knyt fast tre spelblad i varje sa blir det s& har snyggt ©

Sa har kan det se ut:

Sa har gar det till:

Bjud in alla som vill att spela spelet. Sté redo och minska trésklarna fér att folk ska vilja testa genom att

ha en svarskupong och penna i handen som du direkt kan ge deltagaren.

- Hej, vill du testa vart dilemmaspel? Det tar bara 5 minuter!



Den som sager ja (vilket ménga gérl) spelar spelet genom att férst gé till blad nr 1 och sen félja
instruktionerna. Spelet ér sjélvinstruerande.

Efter spelet fraga den som spelat:
- Hur kéndes det?
- Var det ndgon speciellt som du ténkte p&2
- Var det ndgot som kéndes jobbigte
- Tror du att det kan gé till s& hér i verkligheten?

Hos manga sdatter spelet igang tankar kring flykt. Manga kan tycka att det &r jobbigt att de mdste stryka
personer och saker de skrivit upp. Néamn gérna att bade dilemmaspelet och rollspelet P& flykt &r fiktivt
men inspirerat av den situation flyktingar befinner sig. De flesta stannar gérna kvar och vill prata och det
ar ett bra tillfalle att informera om vad Réda Korsets Ungdomsférbund gér bade nér det géller humanitar

migration, men ocksd, och vad ni har pa gang lokalt.

Informera om vilka verksamheter ungdomsférbundet gor:
Anpassa gérna efter vad du kdnner dig bekvém med, var ni &r och utifran vilken verksamhet som bedrivs

lokalt. Men har &r nagra férslag.

- Forra aret tréffade vi dver 3000 gymnasieelever med rollspelet P& flykt dér vi informerar om vad
en flykt kan innebéra och vad asyl innebér. P& flykt ar en léngre och annorlunda version av
dilemmaspelet som vi just gjorde.

- Varje vecka tréffar vara kompisgrupper personer som har kommit till Sverige och véntar pé asyl.
Tillsammans hittar de pa olika aktiviteter som att bowla eller fika.

- Nastan varje dag chattar vara aktiva inom Jourhavande kompis med barn och ungdomar som
har det jobbigt hemma, i skolan, har kérleksproblem eller vad det én kan vara.

- Varje vecka erbjuder vi barn och ungdomar léxhjalp fér att vi anser att alla ska ha samma
ferutsattningar att klara skolan.

- Vilken verksamhet lokalféreningen bedriver dér ni ér (om dér finns en lokalférening)

Fraga om personen vill bli medlem:
- Det &r gratis att bli medlem i ungdomsférbundet fér alla till och med det ér en fyller 30. Vill du bli
medlem? Det gér fort, det &r bara att skriva upp sig!

Ha en dator eller vérvarblanketter med dig sa att hen direkt kan bli medlem. (Kom ihag att notera att
personen blivit véirvad av dig, pé nétet eller p& blanketten, s& du kan & din premie.) Ha éven en lista fér

att skriva upp om hen &r intresserad av att bli aktiv i négon verksamhet.

Informera om méjligheten att bli workshopledare fér Pa flykt:
Om det r ndgon som verkar extra intresserad av rollspelet s& informera om att det gar bra att bli

workshopledare fér rollspelet och att det &r ett engagemang som kan géras oavsett var hen bor.

Lycka tilll



